
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

คํานํา 

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center    เรื่อง สัญลักษณ์
การแสดงอัลกอริทึ่มด้วยผังงาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เป็นนวัตกรรมที่คิดค้นและพัฒนาขึ้นเพื่อใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนในห้องเรียนร่วมกับการใช้สื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center ซึ่งสามารถแก้ปัญหาการ
จัดการเรียนการสอนได้เป็นอย่างดีเป็นที่น่าพอใจซึ่งการจัดทำรายงานนวัตกรรมเล่มนี้ รายงานตามรูปแบบของกลุ่ม
นิเทศ ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3 

ขอขอบคุณ ผู้บริหาร คณะครูและบุคลากรโรงเรียนวัดกำมะเชียร และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่านที่ให้ความ
ร่วมมือในการขับเคลื่อนนวัตกรรมจนประสบความสำเร็จหวังเป็นอย่างยิ่งว่านวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนด้วย
สื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center จะเป็นประโยชน์ต่อโรงเรียนและหน่วยงานหรือผู้ที่สนใจในการนําไป
ประยุกต์ใช้เพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลต่อไป 

 
 

ดวงกมล   นุชพุ่ม 
ครูโรงเรียนวัดกำมะเชียร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

แบบรายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
 

ชื่อผลงาน  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center    
เรื่อง สัญลักษณ์การแสดงอัลกอรึทิ่มด้วยผังงาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

ผู้นําเสนอผลงาน  นางดวงกมล     นุชพุ่ม            ตำแหน่ง คร ู
หน่วยงาน  โรงเรียนวัดกำมะเชียร  
สังกัด   สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3 
ประเภทผลงาน 
   ผู้สร้างสื่อเทคโนโลยีดดิจิทัล 
   ผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 
          ผู้ขับเคลื่อนระบบคลังสื่อ OBCE Content Center ระดับสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา 
 

1. ความเป็นมาและความสำคัญ 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพ.ศ. 2542 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 การจัดการศึกษา

ต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้ได้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความส ำคัญที่สุด 
กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ และ มาตรา 25 
รัฐต้องส่งเสริมการดําเนินงานและการจัดตั้งแหล่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตทุกรูปแบบ  ได้แก่ ห้องสมุดประชาชน 
พิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ สวนสัตว์ สวนสาธารณะ สวนพฤกษศาสตร์ อุทยานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีศูนย์การกีฬา
และนันทนาการ แหล่งข้อมูลและแหล่งการเรียนรู้อื่นอย่างพอเพียงและมีประสิทธิภาพ กระทรวงศึกษาธิการได้มี
นโยบายด้านการพลิกโฉมระบบการศึกษาไทยด้วยการนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีที่ทันสมัย  มาใช้ในการจัด
การศึกษาทุกระดับ  สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ได้ตระหนักถึงความสำคัญในการ
ถ่ายทอดองค์ความรู้ไปสู่นักเรียนและประชาชนเพื่อสร้างโอกาสความเท่าเทียมอย่างทั่วถึง โดยได้จัดทำระบบคลัง
สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) ซึ่งเป็นแฟลตฟอร์มการเรียนรู้ที่เป็น   
ชุดโปรแกรมรวบรวมเนื้อหาใน 8 ประเภทเนื้อหา ได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แอปพลิเคชัน วีดีทัศน์เสียง ภาพ 
ข้อสอบ เทมเพลต และมัลติมีเดีย โดยเผยแพร่ให้กับนักเรียน ครูผู้สอน บุคลากรทางการศึกษาและประชาชน
ผู้สนใจทั่วไป สามารถเข้าถึงการใช้งานเนื้อหาต่าง ๆ สำหรับการเรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลากับอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย 

Martin (2005, p. 135) อธิบายใน DigEuLit (European Framework for Digtial Literacy) ซึ่งเป็น
กรอบแนวคิดการรู้ดิจิทัลของสหภาพยุโรปว่า Digital literacy เป็นความตระหนัก ทัศนคติ และ ความสามารถของ
แต่ละบุคคลในการใช้เครื่องมือดิจิทัลอย่างเหมาะสมเพื่อระบุ เข้าถึง จัดการ บูรณาการ  วิเคราะห์ สังเคราะห์ 
ทรัพยากรดิจิทัล รวมถึงการสร้างความรู้ใหม่ สร้างสื่อเพื่อการสื่อสารและการสะท้อน ความคิดไปยังผู้อื่น เพื่อให้
เกิดกิจกรรมทางสังคมที่สร้างสรรค์ในบริบทของสถานการที่เก่ียวข้องกับชีวิตประจำวัน 

พรชนิตว์ ลีนาราช (2017) สรุปว่าสมรรถนะการรู้ดิจิทัลประกอบไปด้วย ทักษะ ความรู้และทัศนคติ ดังนี้  
1. ทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ได้แก่ ทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ทักษะการรู้สารสนเทศ ทักษะการรวบรวมจัดเก็บและสร้างความรู้ทักษะการ สื่อสารและเผยแพร่สารสนเทศดิจิทัล
และกระบวนการคิด ทักษะการคิดวิเคราะห์ทักษะทางสังคม (Soft skills) 2. ความรู้ที่จำเป็นในสภาพแวดล้อม



 
 

ดิจิทัล ได้แก่ ความรู้เรื่องการเลือกใช้เทคโนโลยีที่หลากหลายให้เหมาะสมและมีประสิทธิ ภาพในการสืบค้นและ
เข้าถึงสารสนเทศ ความรู้เรื่องสารสนเทศที่นำเสนอผ่านคอมพิวเตอร์ในรูปแบบและจากแหล่งที่หลากหลาย การ
รู้เท่าทันสื่อ ความรู้เรื่องการประเมินสารสนเทศ ดิจิทัล ความรู้เรื่องจริยธรรมทางวิชาการ 3. ทัศนคติที่เหมาะสม 
ได้แก่ การมีสำนึกที่ดีในการใช้อินเทอร์เน็ต ตระหนักถึงการป้องกันความเป็นส่วนตัวและสิทธิในทรัพย์สินทาง
ปัญญาทั้งของตนและผู้อ่ืน การยึดมั่นในกฎระเบียบและบรรทัดฐานในการสื่อสาร การยึดมั่นในคุณธรรม จริยธรรม
และการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม 

สื่อการเรียนรู้เป็นเครื่องมือส่งเสริม สนับสนุน การจัดการกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเข้าถึงความรู้ทักษะ
กระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานการเรียนรู ้ของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ  สื ่อการเรียนรู้            
มีหลากหลายประเภท ทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยีและเครือข่ายการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่มีในท้องถิ่น    
การเลือกใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับระดับพัฒนาการและการเรียนรู้ที ่หลากหลายของผู้เรียน การจัดหาสื่อ        
การเรียนรู้ ผู้เรียนและผู้สอนสามารถจัดทำและพัฒนาขึ้นเอง หรือปรับปรุงเลือกใช้อย่างมีคุณภาพจากสื่อต่าง ๆ    
ที่มีอยู่รอบตัว เพื่อนำมาใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ที ่สามารถส่งเสริมและสื่อสารให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้         
โดยสถานศึกษาควรจัดให้มีอย่างพอเพียง  เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริงตามหมวดที่ 9 เทคโนโลยี
เพื่อการศึกษา มาตรา 64 (พนม พงษ์ไพบูลย์และคณะ. 2546 : 125-126)  รัฐต้องส่งเสริมและสนับสนุนให้มี       
การผลิต และพัฒนาแบบเรียน ตํารา หนังสือทางวิชาการ สื่อสิ่งพิมพ์อ่ืน วัสดุอุปกรณ์และเทคโนโลยี เพ่ือการศึกษา 
โดยเร่งรัดพัฒนาขีดความสามารถในการผลิต จัดให้มีเงินสนับสนุนการผลิตและมีแรงจูงใจแก่ผู้ผลิต และพัฒนา
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ทั้งนี้โดยเปิดให้มีการแข่งขันโดยเสรีอย่างเป็นธรรม และมาตรา 65 ให้มีการพัฒนา
บุคลากรทั้งด้านผู้ผลิตและผู้ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาเพ่ือให้มีความรู้ความสามารถและทักษะในการผลิต รวมทั้ง
การใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

จากการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาการคำนวณ พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  มีปัญหาด้าน
การขาดความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่อง เรื่อง สัญลักษณ์การแสดงอัลกอริทึ่มด้วยผังงาน ดังนั้นในฐานะที่ข้าพเจ้า
เป็นครูผู้สอน จึงนำนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center  เรื่อง 
สัญลักษณก์ารแสดงอัลกอริทึ่มด้วยผังงาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  เพ่ือแก้ปัญหาและพัฒนาผู้เรียน 

2. วัตถุประสงค์/เป้าหมาย 
2.1 วัตถุประสงค์ 
2.1.1 เพ่ือแก้ปัญหาและพัฒนาผู้เรียน ด้วยสื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center เรื่อง สัญลักษณ์ 

การแสดงอัลกอริทึ่มด้วยผังงาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
 2.1.2 เพ่ือส่งเสริมการใช้สื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center ในการจัดการศึกษาในรูปแบบ 

Active Learning 
2.1.3 เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาการคำนวณระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วย 

การจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center 
 2.1.4 เพ่ือสร้างเจตคติที่ดีต่อการเรียนรายวิชาวิทยาการคํานวณ 
 
 
 



 
 

2.2 เป้าหมาย 
2.2.1 เชิงปริมาณ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดกำมะเชียร  จำนวน 18 คน มีผลสัมฤทธิ์ทางการ 
เรียนในรายวิชาวิทยาการคํานวณท่ีสูงขึ้น 

2.2.2.  เชิงคุณภาพ 
    นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีความพร้อมในการเรียนรู้ มีพัฒนาการทางการเรียนรู้ที่ดีขึ้น 

และมีความตั้งใจในการเรียนเป็นอย่างดี   
3. ขั้นตอนการดำเนินงาน/การจัดกระบวนการเรียนรู้ 

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es) 
ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ (Engagement) 
1. ครูทบทวนความรู้เดิม โดยการถามคำถามนักเรียนว่า การแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึมสามารถ 

แสดงได้กี่แบบ ได้แก่อะไรบ้าง 
2. สุ่มนักเรียนออกมานำเสนอหน้าชั้นเรียน วิธีการแสดงอัลกอริทึ่มด้วยรูปภาพ การทอดไข่เจียว 
ขั้นที่ 2 สำรวจค้นหา (Exploration) 
1.ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน 3-4 คน จากนั้นแจกบัตรข้อความชื่อและความหมายสัญลักษณ์ผังงานให้ 

นักเรียนกลุ่มละ 1 ชุด จากนั้นให้นักเรียนเล่นเกมบัตรภาพแผนผังเพ่ือทดสอบความรู้และไหวพริบ 
2.ครูบอกกติกาแก่นักเรียน กติกามีอยู่ว่าเมื่อครูชูบัตรภาพรูปเรขาคณิตที่เป็นสัญลักษณ์ของผัง 

งาน ให้นักเรียนพิจารณาคาดการณ์ว่าสัญลักษณ์ท่ีครูชูขึ้นนั้นมีชื่อและความหมายว่าอย่างไร ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม
แข่งกันยกบัตรข้อความที่เป็นคำตอบ กลุ่มไหนตอบได้เร็วและถูกต้อง รับคะแนนไปครั้งละ 5 คะแนน 
    ขั้นที่ 3 อธิบายความรู้ (Explanation) 

 1.ครเูปิดคลิปวีดิโอ อธิบายความหมายของสัญลักษณ์การแสดงอัลกอริทึมด้วยผังงานหรือโฟลวชาร์ต  
(จากสื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center) 

 2.ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ 3-4 คน จากนั้นแจกใบกิจกรรมเรื่อง การเดินทางด้วยผังงาน 
    ขั้นที่ 4 ขยายความเข้าใจ (Elaboration) 

 1.นักเรียนทำใบงาน เรื่อง การเดินทางด้วยผังงาน 
      ขั้นที่ 5 ตรวจสอบผล (Evaluation) 
     1.นักเรียนและครูร่วมกันตรวจและเฉลย เรื่อง การเดินทางด้วยผังงาน 

4.  ผลการดำเนินงาน 
 ผลการดำเน ินงานจากการใช ้ส ื ่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center ผ ู ้ เร ียนในระดับ                   

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดกำมะเชียร เกิดความรู้ความเข้าใจ ในประเด็นเนื้อหาของการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ อีกทั้งยังมีความสนใจในการเรียนรู้ในรูปแบบ Active Learning จากการใช้สื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC 
Content Center ในการจัดกิจกรรม เกิดคุณลักษณะที ่เหมาะสมในการเรียนรู้  มีทักษะในการแก้ปัญหา             
ในชีวิตประจำวัน สามารถนําไปปรับใช้ได้เป็นอย่างดี ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีขึ้นอย่างเห็นได้
ชัดเจน และก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการศึกษาต่อไป 

 



 
 

5.  บทเรียนที่ได้รับ 
 1. นักเรียนได้รับความรู้จากสื่อการสอนที่หลากหลาย ในสื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center ทำ 

ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม และเกิดองค์ความรู้ได้เป็นอย่างดี 
          2.ข้อเสนอแนะในการใช้งาน ในบางช่วงเวลาสื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center อาจจะไม่
สามารถเข้าใช้งานได้ ครูผู้สอนจึงควรโหลดไฟล์สื่อเตรียมไว้ก่อนการทำกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือความสะดวก
ในการจัดกิจกรรม 
 3.สำหรับผู้เรียนในระดับประถมศึกษา ครูผู้สอนควรให้คำแนะนําในการใช้งานสื่อ และอธิบายการใช้งาน 
แก่ผู้เรียนให้ละเอียดเพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้ ระบบสื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center ได้อย่างถูกต้อง 

6.  ปัจจัยแห่งความสำเร็จ  
ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการดําเนินงานให้สำเร็จตามวัตถุประสงค์ มีประสิทธิภาพ และส่งผลต่อคุณภาพ

ของงาน ประกอบไปด้วย 
1. การสนับสนุนของผู้บริหารและคณะครูโรงเรียนวัดกำมะเชียร 
2. โรงเรียนสนับสนุน ส่งเสริมในการจัดทำนวัตกรรมเพ่ือการเรียนการสอน 
3.การสนับสนุนของผู้ปกครองนักเรียนโรงเรียนวัดกำมะเชียร 
4.ความร่วมมือร่วมใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดกำมะเชียร ก่อให้เกิดการพัฒนาที่

สำเร็จ 
7.  การเผยแพร่ 

 เว็บไซต์ โรงเรียนวัดกำมะเชียร  www.kmc.co.th 
 
 
 
 
 
                            คลิปวีดโิอ 
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ภาคผนวก 

 
- โครงสร้างวิชาวิทยาการคำนวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
- แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง แผนผังแสนสนุก 
- ภาพถ่ายประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
- ตัวอย่างผลงานนักเรียน ใบงานที่ 1 เรื่อง สัญลักษณ์ของผังงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา 

โครงสร้างหลักสูตร  

 กลุ่มสาระการเรียนรู้/กิจกรรม 
 

ระดับประถมศึกษา 
ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ 

กลุ่มสาระการเรียนรู ้       
 รายวิชาพ้ืนฐาน       

    ภาษาไทย 200 200 200 ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๖๐ 

    คณิตศาสตร์ 200 200 200 ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๖๐ 

    วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 120 120 120 ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๖๐ 

    สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 4๐ 4๐ 4๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ 
    ประวัติศาสตร ์ 40 40 40 40 40 40 
    สุขศึกษาและพลศึกษา 40 40 40 40 40 40 
    ศิลปะ 40 40 40 40 40 40 

    การงานอาชีพ ๔๐ ๔๐ ๔๐ 4๐ 40 40 

    ภาษาต่างประเทศ 120 120 120 120 120 120 

รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน) ๒๔๐ ๒๔๐ ๒๔๐ ๒๔๐ ๒๔๐ ๒๔๐ 

 รายวิชาเพ่ิมเติม       
    ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 80 80 80 8๐ 8๐ 8๐ 
    การป้องกันการทุจริต ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ 
    คอมพิวเตอร์  ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ 
   กิจกรรมเสริมทักษะภาษาไทย ๔๐ ๔๐ ๔๐ - - - 
   กิจกรรมเสริมทักษะคณิตศาสตร์ - - - ๔๐ ๔๐ ๔๐ 
   กิจกรรมเสริมทักษะด้านดนตรี ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ 
 กจิกรรมพัฒนาผู้เรียน ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ 

กิจกรรมแนะแนว ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ 
กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี ๓๐ ๓๐ ๓๐ ๓๐ ๓๐ ๓๐ 
ชุมนุม ๔0 ๔0 ๔0 ๔0 ๔0 ๔0 
กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ 
รวมเวลาเรียนท้ังสิ้น ๑,๒๐๐ ๑,๒๐๐ ๑,๒๐๐ ๑,๒๐๐ ๑,๒๐๐ ๑,๒๐๐ 

      
 
 
 

หมายเหตุ : 1. ชุมนุม (ฝกอาน-เขียนเรียนภาษา, English is fun, ดนตรีหรรษา, กีฬา, Cover dance, คอมพิวเตอรพาเพลิน) 
2. ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 - 3 จัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ เปนรายวิชาพ้ืนฐาน 120 ชม./ป และจัดเปนรายวิชาเพิ่มเติม 80 ชม./ป รวมเวลา
เรียนภาษาอังกฤษท้ังหมด จํานวน 200 ชม./ป  
3. วิชาหนาที่พลเมือง บูรณาการกบัการเรยีนรแูละวัดผลรวมในรายวชิาพื้นฐาน สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
4. หลักสูตรตานทุจริตศึกษา วิชาการปองกันการทุจริต เปนรายวิชาเพิ่มเตมิ 40 ชม/ป ตามคําสั่งกระทรวง ท่ี สป 1137/2561  
5. กิจกรรมพัฒนาผเูรียน จดัเปนกิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลาร”ู บังคับตามหลักสูตรประกอบดวย กิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนักเรยีน และ
กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ 

 



 
 

โครงสร้างหลักสูตรชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ 
โรงเรียนวัดกำมะเชียร  

 
รหัส กลุ่มสาระการเรียนรู้/กิจกรรม เวลาเรียน(ชม./ปี) 

รายวิชาพื้นฐาน (๘๔๐) 
ท๑๔๑๐๑ ภาษาไทย  ๑๖๐ 
ค๑๔๑๐๑ คณิตศาสตร์  ๑๖๐ 
ว๑๔๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ๑๖๐ 
ส๑๔๑๐๑ สังคมศึกษา  ศาสนา และวัฒนธรรม  ๘๐ 
ส๑๔๑๐๒ ประวัติศาสตร์  ๔๐ 
พ๑๔๑๐๑ สุขศึกษาและพลศึกษา  ๔๐ 
ศ๑๔๑๐๑ ศิลปะ  ๔๐ 
ง๑๔๑๐๑ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ๔๐ 
อ๑๔๑๐๑ ภาษาอังกฤษ  ๑๒๐ 

รายวิชา/กิจกรรมที่สถานศึกษาเพิ่มเติมตามจุดเน้น (๒๔๐) 
อ14201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 
ป๑๔๒๐๑ การป้องการทุจริต 80 
ว14201 คอมพิวเตอร์ ๔0 

 กิจกรรมเสริมทักษะคณิตศาสตร์ ๔0 
 กิจกรรมเสริมทักษะด้านดนตรี ๔0 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (๑๒๐) 
 แนะแนว  ๔๐ 
 กิจกรรมนักเรียน 

• ลูกเสือ เนตรนารี 

• ชุมนุม 

๔๐ 
 

๓๐ 
 

 กิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน์  ๑๐ 
 

หมายเหตุ : วิชาหน้าที่พลเมือง บูรณาการเข้ากับวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
              ชุมนุม (ฝึกอ่าน-เขียนเรียนภาษา, English is fun, ดนตรีหรรษา, กีฬา, Cover dance, คอมพิวเตอร์
พาเพลิน) 
 



 
 

คำอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 

ว๑4๑๐๒ รายวิชา คอมพิวเตอร์                                 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4                                                                       เวลา ๔0 ชั่วโมง 
 

ศึกษาและฝึกทักษะเกี่ยวกับการใช้อัลกอริทึมเป็นขั้นตอนที่ใช้ในการแก้ปัญหา การแสดงอัลกอริทึ่ม  ทำได้
โดยการเขียน บอกเล่า วาดภาพหรือใช้สัญลักษณ์ การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำดับของคำสั่งให้ คอมพิวเตอร์
ทำงาน การตรวจหาข้อผิดพลาดทำได้โดยตรวจสอบคำสั่งที่แจ้ง ข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่ เป็นไปตามที่
ต้องการให้ ตรวจสอบการทำงานทีละคําสั่ง ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม อินเตอร์เน็ตเป็นเครือข่าย
ขนาดใหญ่ ช่วยให้การติดต่อสื่อสารทําได้สะดวกและรวดเร็ว เป็นแหล่งข้อมูลความรู้ ที่ช่วยในการเรียนและการ
ดําเนินชีวิต เว็บเบราว์เซอร์เป็นโปรแกรมสําหรับอ่านเอกสารบนเว็บเพจ การสืบค้น ข้อมูลบนอินเตอร์เน็ตทําได้โดย
ใช้เว็บไซต์สําหรับสืบค้นและต้องกําหนดคําค้นที่เหมาะสมจึงจะได้ข้อมูลตาม ต้องการ การใช้อินเตอร์เน็ตอย่าง
ปลอดภัยควรอยู่ในการดูแลของครูหรือผู้ปกครอง การรวบรวมข้อมูลทําได้ โดยกําหนดหัวข้อที่ต้องการ เตรียม
อุปกรณ์ในการจดบันทึก การประมวลผลอย่างง่าย การนําเสนอข้อมูลทําได้ หลายลักษณะตามความเหมาะสม การ
ใช้ซอฟแวร์ทํางานตามวัตถุประสงค์ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง ปลอดภัย ขอความช่วยเหลือจากครูหรือ
ผู้ปกครองเมื่อเกิดปัญหาจากการใช้งาน การปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ตจะทําให้ไม่เกิดความเสียหาย
ต่อตนเองและผู้อ่ืน ข้อดีและข้อเสียในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
 

ผลการเรียนรู้ 

๑. แสดงอัลกอริทึมในการทํางานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่าย โดยใช้ภาพ สัญลักษณ์หรือข้อความ  

๒. เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม  

๓. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้  

๔. รวบรวม ประมวลผล และนําเสนอข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ 

๕. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้ อินเทอร์เน็ต  

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 

  

 

 

 

 



 
 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา                     เวลา  6  ชั่วโมง 
หน่วยย่อยที่ 1 แผนผังแสนสนุก                                เวลา  2  ชั่วโมง 
รหัสวิชา ว14201 รายวิชา วิทยาการคำนวณ                      ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                  
ครูผู้สอน  นางดวงกมล    นุชพุ่ม 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ 
เป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสารในการเรียนรู ้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
ตัวช้ีวัดต้นทาง 
 ป.4/2 ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดและ
แก้ไข 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ป.4/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์จากปัญหาอย่าง
ง่าย 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ (จากตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้) 

1. สามารถอธิบายการทำงานของอัลกอริทึมด้วยผังงานหรือโฟลวชาร์ตได้ 
2. สามารถแก้ปัญหาอย่างง่าย โดยใช้อัลกอริทึมด้วยผังงานหรือโฟลวชาร์ตได้ 
3. สามารถยกตัวอย่างการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ โดยใช้อัลกอริทึมด้วยผังงานหรือโฟลวชาร์ต  

3. สาระสำคัญ 
 การแสดงอัลกอริทึมด้วยผังงานหรือโฟลวชาร์ต คือ แผนผังแสดงขั้นตอนการทำงาน ซึ่งสามารถใช้แผนผัง
นี้แสดงขั้นตอนการทำงานของโปรแกรมได้ การแสดงอัลกอริทึมด้วยผังงาน แบ่งออกเป็น 2 แบบ ได้แก่ ผังงาน
แบบโครงสร้างเรียงลำดับ และผังงานแบบโครงสร้างทางเลือก 
4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
 4.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
 4.2 ความสามารถในการคิด 
 4.3 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  
 
 
 
 
 



 
 

5. สาระการเรียนรู้ 
    5.1 ความรู้ (Knowledge : K)  

1. การแสดงอัลกอริทึมด้วยผังงานหรือโฟลวชาร์ต 
5.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (Process : P) 
1. การสืบค้น 
2. สามารถสื่อสารและนำความรู้เรื่องที่เรียนไปใช้ในชีวิตประจำวันได้  
3. การแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึมด้วยผังงานหรือโฟลวชาร์ต 
5.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์(Attitude : A)  
1. มีวินัย   

 2. มีความสนใจใฝ่เรียนรู้ 
 3. มุ่งม่ันในการทำงาน 
6. จุดเน้นสู่การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน (เลือกเฉพาะจุดเน้นข้อที่มีในแผนการจัดการเรียนรู้) 
6.1  ทักษะของคนในศตวรรษที่ 21  คือการเรียนรู้  3R X 8C  

  Reading (อ่านออก) 
  (W) Riting (เขียนได้)  
  (A) Arithmetic’s (คิดเลขเป็น)  
  ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะในการแก้ไขปัญหา 

             (Critical Thinking and Problem Solving) 
  ทักษะด้านการสร้างสรรค์ และนวัตกรรม  (Creativity and Innovation) 
  ทักษะด้านความเข้าใจความต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์   

        (Cross-cultural Understanding) 
  ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีมและภาวะผู้นำ  

                 (Collaboration, Teamwork and Leadership) 
  ทักษะด้านการสื่อสาร สารสนเทศและรู้เท่าทันสื่อ  

                 (Communications, Information, and Media Literacy) 
  ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

                 (Computing and ICT Literacy) 
  ทักษะอาชีพ และทักษะการเรียนรู้  (Career and Learning) 
  ทักษะการเปลี่ยนแปลง (Change) 

      6.2  ทักษะด้านชีวิตและอาชีพ ของคนในศตวรรษที่ 21    
  ความยืดหยุ่นและการปรับตัว 
  การริเริ่มสร้างสรรค์และเป็นตัวของตัวเอง 
  ทักษะสังคมและสังคมข้ามวัฒนธรรม 
  การเป็นผู้สร้างหรือผู้ผลิต (Productivity) และความรับผิดชอบเชื่อถือได้  

                (Accountability) 



 
 

  ภาวะผู้นำและความรับผิดชอบ (Responsibility)  
         6.3 คุณลักษณะของคนในศตวรรษที่ 21    

  คุณลักษณะด้านการทำงาน ได้แก่ การปรับตัว ความเป็นผู้นำ 
  คุณลักษณะด้านการเรียนรู้ ได้แก่ การชี้นำตนเอง การตรวจสอบการเรียนรู้ของตนเอง 
  คุณลักษณะด้านศีลธรรม ได้แก่ ความเคารพผู้อื่น ความซื่อสัตย์ ความสำนึกพลเมือง 

7. การบูรณาการ (เลือกเฉพาะข้อที่สามารถบูรณาการในแผนการจัดการเรียนรู้) 
  โครงการสถานศึกษาพอเพียง 
  โครงการโรงเรียนคุณธรรม 
  อาเซียนศึกษา 
  คุณธรรม ค่านิยม 12 ประการ 
  โครงการโรงเรียนสุจริต 

8. ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้) 
 - ใบกิจกรรม เรื่อง สัญลักษณ์ของผังงาน 
9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
    ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ (Engagement) (20 นาที) 

1. ครูทบทวนความรู้เดิม โดยการถามคำถามนักเรียนว่า การแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึมสามารถ 
แสดงได้กี่แบบ ได้แก่อะไรบ้าง 

2. สุ่มนักเรียนออกมานำเสนอหน้าชั้นเรียน วิธีการแสดงอัลกอริทึ่มด้วยรูปภาพ การทอดไข่เจียว 
ขั้นที่ 2 สำรวจค้นหา (Exploration) (20 นาที)  

     1.ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน 6 คน จากนั้นแจกบัตรข้อความชื่อและความหมายสัญลักษณ์ผังงานให้ 
นักเรียนกลุ่มละ 1 ชุด จากนั้นให้นักเรียนเล่นเกมบัตรภาพแผนผังเพ่ือทดสอบความรู้และไหวพริบ 

    2.ครูบอกกติกาแก่นักเรียน กติกามีอยู่ว่าเมื่อครูชูบัตรภาพรูปเรขาคณิตที่เป็นสัญลักษณ์ของผัง 
งาน ให้นักเรียนพิจารณาคาดการณ์ว่าสัญลักษณ์ท่ีครูชูขึ้นนั้นมีชื่อและความหมายว่าอย่างไร ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม
แข่งกันยกบัตรข้อความที่เป็นคำตอบ กลุ่มไหนตอบได้เร็วและถูกต้อง รับคะแนนไปครั้งละ 5 คะแนน 
ขั้นที่ 3 อธิบายความรู้ (Explanation) (30 นาที) 

 1.ครูเปิดคลิปวีดิโอ อธิบายความหมายของสัญลักษณ์การแสดงอัลกอริทึมด้วยผังงานหรือโฟลวชาร์ต (จาก
สื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center) 
ขั้นที่ 4 ขยายความเข้าใจ (Elaboration)  (30 นาที)  
          1.นักเรียนทำใบงาน เรื่อง สัญลักษณ์ของผังงาน 
ขั้นที่ 5 ตรวจสอบผล (Evaluation) (20 นาที)  
     1.นักเรียนและครูร่วมกันตรวจและเฉลย เรื่อง สัญลักษณ์ของผังงาน 
 

10. สื่อการสอน 
    10.1 ใบกิจกรรมเรื่อง สัญลักษณ์ของผังงาน 

10.2 บัตรภาพและบัตรข้อความ 
10.3 สื่อเพาเวอร์พอยต์ เรื่อง สัญลักษณก์ารแสดงอัลกอริทึมด้วยผังงาน 



 
 

11. แหล่งเรียนรู้ในหรือนอกสถานที่ 
ห้องเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

12. การวัดและประเมินผล (ใส่ตามความเหมาะสม) 
 

การประเมิน เครื่องมือวัดผล 
เกณฑ์ผ่านขั้นต่ำ 

และการสรุปผลการประเมิน 
1. ด้านองค์ความรู้ 
(Knowledge) 

1.1 จากการตอบคำถามกิจกรรม 
1.2 จากการตอบคำถามจากใบกิจกรรม 

เกณฑ์ผ่านขั้นต่ำ 
ตอบได้ถูกต้อง ร้อยละ 70 ขึ้นไปทุก
รายการ 

2. ด้านทักษะกระบวนการ 
(Process) 

2.1 แบบประเมินพฤติกรรมด้านทักษะปฏิบัติ 
2.2 แบบประเมินการนำเสนอผลงานกลุ่ม 

ได้คุณภาพระดับพอใช้ขึ้นไปทุก
รายการ 

3. ด้านคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ (Attitude) 

3.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ ได้คุณภาพระดับพอใช้ขึ้นไป 

 สรุปผลการประเมิน 
ต้องผ่านเกณฑ์ขั้นต่ำทั้ง 3 รายการ 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

13. บันทึกผลหลังการสอน 
13.1 ผลการจัดการเรียนการสอน 
1) นักเรียนจำนวน ........................................คน  
   ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ .......................คน     คิดเป็นร้อยละ ........................................... 
   ไม่ผ่านจุดประสงค์ ....................................คน  คิดเป็นร้อยละ ........................................... 
ได้แก่ 1. .......................................................................................................................................... ........ 
2. ....................................................................................................................... ........................... 
 

            2) นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
............................................................................................................................. .......................................................
............................................................................ .............................................................. 
 

            3) นักเรียนมีความรู้เกิดทักษะ 
............................................................................................................................. .......................................................
............................................................................................................................. ............. 
 

            4) นักเรียนเกิดเจตคติ สอดคล้องกับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
............................................................................................................................. .......................................................
............................................................................ ..............................................................   

     13.2 ปัญหา/อุปสรรค/แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. .......................................................
............................................................................................................................. ............. 
 

     13.3 ข้อเสนอแนะ  
............................................................................................................................. .......................................................
............................................................................ .............................................................. 

ลงชื่อ........................................................ 
      ( นางดวงกมล  นุชพุ่ม ) 

                                                    ตำแหน่ง ครู 
ความคิดเห็นผู้บริหาร 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
         ลงชื่อ…………………………………..…….…..……….. 
                    (นางมณฑาทิพย์  จงชาญสิทโธ) 
         ผู้อำนวยการโรงเรียนวัดกำมะเชียร 
 



 
 

ใบกิจกรรมเร่ือง สัญลักษณ์ของผังงาน 
คำชี้แจง ให้นักเรียนเติมคำตอบให้ตรงกับสัญลักษณ์ที่กำหนด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 เฉลย ใบกิจกรรมเร่ือง สัญลักษณ์ของผังงาน 
คำชี้แจง ให้นักเรียนเติมคำตอบให้ตรงกับสัญลักษณ์ที่กำหนด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 
 

แบบการประเมินนำเสนอผลงานกลุ่ม 
กลุ่มท่ี (ชื่อกลุ่ม).............................................................. 

สมาชิกในกลุ่ม 
 1..........................................................2..........................................................  

3..........................................................4.......................................................... 
คำชี้แจง  ให้ทำเครื่องหมาย    ในช่องที่ตรงกับความเป็นจริง 
 

พฤติกรรมที่สังเกต 
คะแนน 

4 3 2 1 
1.  การมีส่วนร่วมในการวางแผน     
2.  การปฏิบัติงานตามบทบาทหน้าที่     
3.  การให้ความร่วมมือในการทำงาน     
4.  การแสดงความคิดเห็น     
5.  การยอมรับความคิดเห็น     

รวม  
 

ลงชื่อ............................................................................ผู้ประเมิน  
    

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
9-12     ดี 
5 – 8    พอใช้ 
1 – 4    ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบประเมินพฤติกรรมด้านทักษะปฏิบัติ 
ที ่ ชื่อ-สกุล 

ใบ
กิจ

กร
รม

เรื่อ
ง 

กา
รเด

ินท
าง

ด้ว
ย

แผ
นผ

ัง 

รวม 
สรุปผลการประเมิน 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
1 ด.ช.อนุวัฒน์  ทองกุลี     
2 ด.ช.ศุภโชติ  ม่วงจีน     
3 ด.ญ.ณัฐชยา  พิมพ์ประเสริฐ     
4 ด.ช.ธนกฤต ล้อมลาย     
5 ด.ญ.จันทกานต์  สว่างศรี     
6 ด.ช.ชัยภัทร  เอ่ียมจันทร์     
7 ด.ญ.ปิยนุช  สมเสม     
8 ด.ช.พรชัย  ธาราสิทธิ์     
9 ด.ญ.รินรดา  กลิ่นมณฑา     
10 ด.ช.ชนิตพล ทับทิม     
11 ด.ช.พิชญ์  ตรงดี     
12 ด.ช.นฤมิต  ศรีสุข     
13 ด.ญ.ณัฐณิชา  รุกขโภชน์     
14 ด.ญ.อภิญญา ริลา     
15 ด.ญ.สุภัสรา สุกเรือง     
16 ด.ญ.ปภานิช ระเดช     
17 ด.ช.ชนะศึก เอ่ียมสะอาด     
18 ด.ช.บุญยกร ตาตะสิงห์     
19 ด.ช.ต้นกล้า แสนกล้า     

(ลงชื่อ)………………………………………………….ผู้ประเมิน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
9-12 ดี 
5 – 8 พอใช้ 
1 – 4 ปรับปรุง 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 
คำชี้แจง  ให้ทำเครื่องหมาย / ลงในช่องรายการสังเกตพฤติกรรมที่นักเรียนปฏิบัติ 
ลำดับ ชื่อ-สกุล มีความตั้งใจ

ทำงาน 
มีความ

รับผิดชอบ 
ตรงต่อเวลา ความสะอาด

เรียบร้อย 
ผลสำเร็จ
ของงาน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 ด.ช.อนุวัฒน์  ทองกุลี                

2 ด.ช.ศุภโชติ  ม่วงจีน                

3 ด.ญ.ณัฐชยา  พิมพ์ประเสริฐ                

4 ด.ช.ธนกฤต ล้อมลาย                

5 ด.ญ.จันทกานต์  สว่างศรี                

6 ด.ช.ชัยภัทร  เอ่ียมจันทร์                

7 ด.ญ.ปิยนุช  สมเสม                

8 ด.ช.พรชัย  ธาราสิทธิ์                

9 ด.ญ.รินรดา  กลิ่นมณฑา                

10 ด.ช.ชนิตพล ทับทิม                

11 ด.ช.พิชญ์  ตรงดี                

12 ด.ช.นฤมิต  ศรีสุข                

13 ด.ญ.ณัฐณิชา  รุกขโภชน์                

14 ด.ญ.อภิญญา ริลา                

15 ด.ญ.สุภัสรา สุกเรือง                

16 ด.ญ.ปภานิช ระเดช                

17 ด.ช.ชนะศึก เอ่ียมสะอาด                

18 ด.ช.บุญยกร ตาตะสิงห์                

19 ด.ช.ต้นกล้า แสนกล้า                

ลงชื่อ......................................................ผู้ประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ    =  ดี   ให้ 3 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง  =  พอใช้   ให้ 2 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง  =  ปรับปรุง  ให้ 1 คะแนน 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน       ระดับคุณภาพ      ช่วงคะแนน       ระดับคุณภาพ   ช่วงคะแนน       ระดับคุณภาพ 
11-15                  ดี                   6 -10                   พอใช้             1-5                     ปรับปรุง 



 
 

สื่อการสอนจากสื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

 
ใบความรู้เรื่อง ผังงาน 

ผังงาน (Flowchart) 
ความหมายของผังงาน 

ผังงาน (Flowchart) คือ รูปภาพ (Image) หรือสัญลักษณ์(Symbol) ที่ใช้เขียนแทนข้ันตอน คำอธิบาย ข้อความหรือ
คำพูด ท่ีใช้ในอัลกอริทึม (Algorithm) เพราะการนำเสนอขั้นตอนของงานให้เข้าใจตรงกัน ระหว่างผู้เกี่ยวข้อง ด้วยคำพูด หรือ 
ข้อความ ทำได้ยากกว่าเมื่อใช้รูปภาพ หรือสัญลักษณ ์
ผังงานแบ่งได้ 2 ประเภท 

1. ผังงานระบบ (System Flowchart) คือ ผังงานท่ีแสดงขั้นตอนการทำงานในระบบอย่างกว้างๆ    แต่ไมเ่จาะลงใน
ระบบงานย่อย 

2. ผังงานโปรแกรม (Program Flowchart) คือ ผังงานท่ีแสดงถึงขัน้ตอนในการทำงานของโปรแกรม ตั้งแต่รับข้อมูล 
คำนวณ จนถึงแสดงผลลัพธ์ 
การเขียนผังงาน ( Flowchart ) 

ผังงาน คือ แผนภาพท่ีมีการใช้สญัลักษณ์รปูภาพและลูกศรที่แสดงถึงขั้นตอนการทำงานของโปรแกรมหรือระบบทลีะ
ขั้นตอน รวมไปถึงทิศทางการไหลของข้อมูลตั้งแต่แรกจนไดผ้ลลัพธ์ตามที่ต้องการ 
 

 

จุดเริ่มต้น / สิ้นสุดของโปรแกรม 

 

ลูกศรแสดงทิศทางการทำงานของโปรแกรมและการไหลของข้อมูล 

 

 

ใช้แสดงคำสั่งในการประมวลผล หรือการกำหนดค่าข้อมูลให้กับตัวแปร 

 

 

แสดงการอ่านข้อมูลจากหน่วยเก็บข้อมูลสำรองเข้าสู่หน่วยความจำหลักภายใน เครื่องหรือ
การแสดงผลลัพธ์จากการประมวลผลออกมา 

 

  

การตรวจสอบเงื่อนไขเพ่ือตัดสินใจ โดยจะมีเส้นออกจารรูปเพ่ือแสดงทิศทางการทำงาน
ต่อไป เงื่อนไขเป็นจริงหรือเป็นเท็จ  

 

 

แสดงผลหรือรายงานที่ถูกสร้างออกมา 
 
  

 



 
 

 
ภาพประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
ตัวอย่างผลงานนักเรียน 

ใบงาน เรื่อง สัญลักษณ์ของผังงาน 
 

 
 



 
 



 
 



 
 



 
 

 


